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MIEJSKO-GMINNA BIBLIOTEKA PUBLICZNA W
SKARYSZEWIE W PROGRAMIE ,,KODOWANIE W
BIBLIOTECE”

Miejsko-Gminna Biblioteka Publiczna w Skaryszewie znalazta sie w gronie 113
bibliotek, ktére zakwalifikowaty sie i wezma udziat w drugiej edycji projektu
»,Kodowanie w bibliotece”.

Celem projektu jest m.in. ,promowanie wizerunku bibliotek publicznych jako
instytucji zapewniajacych dostep do twérczo realizowanej edukacji pozaformalnej
uzupetniajgcej kompetencje zdobywane przez dzieci i mtodziez w szkotach”.

W ramach projektu biblioteka otrzymata sprzet do nauki podstaw programowania
(trzy tablety, trzy gry edukacyjne Scottie Go! - w wersji edukacyjnej oraz trzy roboty
Photon z fiszkami i scenariuszami wraz z akcesoriami - matg piankowg i kompletem
fiszek do ¢wiczen na macie oraz wezmie udziatu w szkoleniu na temat organizacji i
prowadzenia tego typu zajec w bibliotece.

Uczestnictwo w projekcie sprawi, ze nauka przez zabawe pod okiem wyszkolonego
instruktora, stanie sie lepszym sposobem na ,zarazenie” mtodych ludzi
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nowatorskimi dziataniami edukacyjnymi, rozwinie umiejetnos$¢ logicznego myslenia
oraz wyzwoli ich kreatywnos¢. Pokaze swiat technologii w bardziej przystepny i
zrozumiaty sposéb.

Projekt ,Kodowanie w bibliotece” jest czescia Programu Rozwoju Bibliotek
2017-2018, realizowanego ze srodkéw Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci
przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego.
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