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W biezacym roku szkolnym uczniowie naszej szkoty w ramach projektu
"WYZSZE KOMPETENCJE - LEPSZE PERSPEKTYWY" W PSP MODZREJOWICE
moga uczestniczy¢ w nastepujacych zajeciach:

- zajecia rozwijajace i wyrdwnujace z jezyka angielskiego

Zajecia rozwijajgce wiedze, w ktérych bierze udziat dwoje uczniéw z klasy IV oraz
zajecia wyréwnujgce wiedze, w ktdérych bierze udziat dwoje uczniéw z klasy VI
odbywajg sie raz w tygodniu. Uczestnicy projektu rozwijaja swoje kompetencje
jezykowe, poszerzajg wiedze na temat krajow anglojezycznych oraz wzmacniaja
wiare we witasne sity i mozliwosci. Zajecia z dzie¢mi majg na celu rozwijanie
czterech podstawowych sprawnosci jezykowych: méwienia, stuchania, czytania oraz
pisania. W trakcie zaje¢ wykorzystywane sg rézne metody pracy m.in. aktywizujace:
odgrywanie rél, scenek, $piewanie piosenek w jezyku obcym. W ramach projektu
szkota otrzymata pomoce naukowe: stowniki, gry planszowe, puzzle, historyjki
obrazkowe, ktére znacznie wptywajg na atrakcyjnos¢ zajeé. Grupy chetnie i
systematycznie biorg udziat w zajeciach. Trzydziesci godzin zaje¢ zostanie
przeprowadzonych w kazdej grupie, w okresie od pazdziernika 2018 r. do czerwca
2019 .
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- zajecia wyrédwnujace z matematyki

W zajeciach wyréwnujgcych z matematyki bierze udziat dwéch uczniéw klasy VI.
Zajecia odbywajg sie raz w tygodniu. Celem zaje¢ jest uzupetnianie brakéw w
wiadomosciach matematycznych, przypomnienie, powtdérzenie  wiadomosci z
matematyki, zgodnie z obowigzujagcym programem. Zajecia majg pomaoc uczniom
opanowa¢ umiejetnosci, ktére sprawiaja im najwiekszg trudnos¢ jak rdéwniez
wyksztatcenie nawyku logicznego i poprawnego myslenia, rozwdj wyobrazni
przestrzennej. Na kazdych zajeciach uczniowie pracujg z tablicg interaktywng oraz
korzystajg z pomocy dydaktycznych pozyskanych w ramach projektu.

- zajecia logopedyczne

W zajeciach logopedycznych uczestniczy 16 uczniéw. Uczniowie zostali podzieleni
na cztery grupy. Zajecia rozpoczeto od diagnozy logopedycznej. W wyniku badan
stwierdzono dominacje zaburzenh mowy z grupy seplenienia, zaburzenie stuchu
fonemowego oraz rotacyzm. Na zajeciach dzieci usprawniajg narzady artykulacyjne
(przede wszystkim jezyk, wargi, podniebienie miekkie), stuch fonemowy oraz
prawidtowy tor oddechowy. Cwiczenia te maja na celu przygotowanie artykulatoréw
do wywotania zaburzonych gtosek. Uczniowie ¢wiczg rdwniez umiejetnos¢ czytania i
pisania. Podczas spotkah dominuje grupowa forma pracy, wprowadzona jest
réwniez indywidualizacja poprzez bezposrednie d<wiczenia z poszczegdlnymi
dzie¢mi. W trakcie prowadzonych zaje¢ dzieci sg aktywne, chetnie w nich
uczestnicza i wykonujg ¢wiczenia. . Wszystkie ¢wiczenia prowadzone sg w sposdb
zabawowy z wykorzystaniem materiatéw i pomocy dydaktycznych przygotowanych
przez nauczyciela. Uczniowie chetnie korzystajg z tablicy interaktywnej na ktérej
mozna wykona¢ mnéstwo ciekawych ¢wiczen.

- zajecia z zakresu uczenia sie i szybkiego zapamietywania

Zajecia realizowane sg w dwéch dwodch grupach : grupa | liczgca 9 uczniéw, grupa I
liczagca 7 wuczniébw. Nauczyciel na zajeciach podejmuje dziatania stuzace
podnoszeniu skutecznosci ksztatcenia. Zapoznaje dzieci ze znanymi technikami
uczenia sie. Pobudza do kreatywnego myslenia. Angazuje stymulacje obydwie
potkule mézgowe w zabawach dostosowanych do wieku. Usprawnia wszechstronny
rozwdj ucznidw, w tym umiejetnosci czytania, koncentracji na zadaniu, czy
tworzeniu czytelnych notatek.

Uczniowie bardzo chetnie i aktywnie uczestniczg w zajeciach. Podejmujg zadania i
dyskusje samodzielnie i w grupach. Wykazujg aktywnos¢ w zakresie spontanicznosc,
swobodnych wypowiedzi i zabawach, nawigzujg dobry kontakt z réwiesnikami.
Czesto podejmujg dziatania z wtasnej inicjatywy.

- zajecia rozwijajace podstawy programowania z elementami robotyki i
informatyka z programowaniem

Na zajeciach z podstawy programowania z elementami robotyki oraz informatyka
Z programowahiem, uczniowie poznajg jezyki programowania, tworzg pierwsze
konstrukcje robotow, do ktérych nastepnie tworzg programy, poznajg postawy
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tworzenia stron internetowych. Zajecia tego typu wspomagajg rozwijanie
kompetencji informatycznych i technicznych. Dzieci uczg sie, ze komputer to nie
tylko wirtualny Swiat gier. To przede wszystkim Swietna okazja do nauki poprzez
zabawe. Rozwijajg sie twércze oraz logiczne myslenie, kreatywnos¢ i wyobraznia.

- zajecia z akademii kompetencji kluczowych

Kazdy uczen biorgcy udziat w powyzszych zajeciach uczestniczy w ramach projektu
w zajeciach z akademii kompetencji kluczowych. Uczniowie podzieleni sg na cztery
grupy. Zajecia rozwijajagce : Akademia kompetencji kluczowych / kreatywnosc,
innowacyjnos¢, wspdtpraca w grupie skierowane sg do pierwszego i drugiego etapu
edukacyjnego. Poprzez zabawy integracyjne, edukacyjne, tematyczne rozmowy
uczniowie majg mozliwos¢ m.in. zdobycia nowych kompetencji spotecznych takich
jak: budowanie pozytywnego obrazu samego siebie, umiejetnos¢ rozwigzywania
konfliktdw, uczg sie asertywnosci , regut wspétistnienia w grupie. Na zajeciach
wykorzystywane sg karty pracy, komputer, tablica multimedialne. Uczniowie
chetnie uczestniczg w zajeciach.
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